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HACKATHON TI SAFE
REGULAMENTO

A competicdo HACKATHON TI SAFE ¢é patrocinada pela Tl Safe e realizada pelo Servigo Nacional
de Aprendizagem Industrial do Parana — SENAI PR. Este evento tem por objetivo incentivar os
novos talentos criativos e empreendedores da cultura digital, estimulando o desenvolvimento
de solugdes para problemas e desafios que permitem a colaboracdo para a captacao de ideias
gue possam se transformar em novos negdcios para as empresas. Serd realizado de 24 a 26 de
junho de 2022 nas dependéncias do Senai PR no Campus da IndUstria, localizado na avenida
Comendador Franco, 1341 em Curitiba das 18h do dia 24/06/22 até as 18h do dia 26/06/22.

A Organizacdo do Hackathon Tl Safe podera alterar e atualizar os Termos de Uso e Servigo ou o
Regulamento a qualquer momento, sem aviso prévio, sendo sempre responsabilidade do
competidor/equipe atentar a quaisquer modificacdes divulgadas.

Este regulamento e demais informagdes sobre o Hackathon Tl Safe estao disponiveis na pagina
do Hackathon https://class.tisafe.com/hackathon.

1. OBIJETIVO DO HACKATHON

1.1. Este regulamento tem como objetivo selecionar equipes para participar no Hackathon
Tl Safe cuja premiacdo serd em dinheiro e ingressos para a CLASS 2022.

1.2, O tema central da edicdo do Hackathon TI Safe sera “Como proteger cidades
inteligentes de ataques cibernéticos?”

1.3. N3do serdo aceitos projetos de cunho politico-partidario, de carater ofensivo, com
conteludo sexual explicito, que violem a privacidade e a seguranca do usuario final, dos
realizadores, organizadores ou quaisquer outros apoiadores, bem como de membros da
organizacdo, de outros participantes do evento ou de empresas parceiras na realizacdo do
evento.

2. CONDIGOES DE PARTICIPACAO NA COMPETIGAO:

2.1. Poderdo se inscrever e participar da competicdo pessoas fisicas maiores de 18 (dezoito)
anos (completados até 20 de maio de 2022), em equipes formadas por até 5 (cinco) integrantes
que sejam alunos regularmente matriculados ou egressos de cursos técnicos, de graduagao ou
pos-graduacdo de Curitiba e Regido Metropolitana.

2.2. Os participantes das equipes deverao ter disponibilidade para participar de todo o ciclo
do evento das 18h do dia 24/06/2022 até as 18h do dia 26/06/2022.

2.3. As equipes poderdo ser compostas por pessoas de diferentes niveis de formacao,
devendo possuir no maximo 5 (cinco) membros e cada equipe devera conter, no minimo, um
integrante com conhecimento nas seguintes areas:

e Programacdo web ou mobile;
e Negdcios (administragdo, contabeis, comércio exterior, etc.);
e Operacses (processo produtivo, fabrica, seguranca cibernética, smart cities, etc.).
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e Comunicacao, marketing, publicidade, propaganda, design, etc.

2.4, E permitido ao participante, se assim desejar, levar ao evento dispositivos de hardware
para prototipar, assim como computadores e outros dispositivos de sua propriedade.

2.5. O participante fica desde ja ciente que a Tl Safe e o Senai PR, bem como os apoiadores
do evento ndo se responsabilizardo pela guarda e eventual dano a tais equipamentos, cabendo
aos proprios participantes o continuo zelo e responsabilidade por seus préprios bens.

3. ETAPAS DO HACKATHON
3.1. A competicdo tera 3 (trés) etapas sequenciais apresentadas na figura a seguir:

PRE-INSCRICAO SELECAO DOS PARTICIPANTES HACKATHON

Pré-Inscricdo: inscricdo da equipe por meio do site Tl Safe, na pdagina do Hackathon
(https://class.tisafe.com/hackathon).

Selecao de participantes: verificagdo de conformidade do perfil dos participantes pré-inscritos
e confirmacdo da participacdo via e-mail cadastrado pelo site de inscricdo de acordo com o
numero de vagas disponibilizado na competicdo ou convocacao de participantes em lista de
espera.

Hackathon: As regras da competicdo, entregas durante a competicao, ferramentas disponiveis,
conteldos de suporte aos participantes do Hackathon e também o periodo de 3 dias de
competicdo com entregas parciais, apresentacdo das solu¢Ges para a banca de avaliagao,
divulgacdo do resultado e premiagao.

4. Pré- Inscrigao

4.1. As inscri¢des sdo gratuitas e poderao ser realizadas pelos participantes por meio do site
oficial do Hackathon (https://class.tisafe.com/hackathon) e estardo abertas a partir de 12 de
maio de 2022 as 12h, até as 23h59min (horario de Brasilia) do dia 12 de junho de 2022.

4.2, Ndo serdo aceitas inscrigdes realizadas fora desse periodo, assim como a organiza¢do do
Hackathon Tl Safe ndo se responsabilizard por eventuais falhas, erros ou indisponibilidade do
site que impossibilitem a inscricdo dos participantes.

4.3. O simples preenchimento e envio do formulario eletrénico de pré-inscricdo ndo garante
a participa¢do da equipe como inscrita no Hackathon Tl Safe.

4.4, Ainscricdo na competi¢do possui nimero de vagas limitadas a 10 (dez) equipes, com no
maximo 5 (cinco) participantes cada, totalizando até 50 (cento e cinquenta) pré-inscritos.

4.5, Apds o preenchimento das vagas, serd disponibilizada, na mesma plataforma de
inscricdo, uma lista de espera para a pré-inscricao.

4.6. A realizagdo da pré-inscricao implica a prévia e integral aceita¢do de todos os termos do
presente Regulamento.
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47. N3o sera possivel a inscricdo dos colaboradores do Senai PR, SESI PR, IEL PR, FIEP PR e
Tl Safe como integrantes das equipes.

4.8.  Os interessados em participar como mentores de negdcios nos temas: Programador
Web, Canvas, Design, Comunicagao, Pitch e Seguranca Cibernética, poderdao também poderao
realizar as inscricGes por meio do site oficial do evento https://class.tisafe.com/hackathon/

5. Sele¢do dos participantes

5.1. A selecdo de participantes possui nimero de vagas limitadas a 10 (dez) equipes, com no
maximo 5 (cinco) participantes cada, totalizando até 50 (cinquenta) participantes.

5.2. Todas as equipes passardao por conferéncia de informacdes, sendo levado em
consideracdo as informacdes disponibilizadas no formulario de inscricdo.

5.3. Serdo selecionadas até 10 equipes, por ordem de inscricdo e que atendam a todos os
critérios de formacao de equipe de acordo com o item 2.3 deste edital.

5.4, Em caso de desclassificacdo por ndo atendimento ao item 2.3 ou desisténcia, as equipes
da lista de espera serdo convocadas seguindo a ordem e horario da pré-inscricdo. A comunicacado
sera feita por meio dos e-mails cadastrados na plataforma.

5.5. A participacdo nessa competicdo é voluntaria, gratuita, nominativa e intransferivel.
6. Hackathon

6.1. No dia 24/06/2022, os participantes deverdo trazer os seguintes documentos em m3os:

e Termo de Anuéncia Assinado — Anexo 1.
e Termo de cessao de direitos assinado.

e Carteira de identidade com foto.
e Certificado Nacional de Vacinagdo COVID-19 digital emitido pelo Ministério da
Salde comprovando que a vacinagao esta em dia.

6.2. Os participantes competirdo em equipes formadas pelo total de 5 (cinco) integrantes
como descritos no item 2.3 deste regulamento.

6.3. O participante ndo poderd, em hipdtese alguma, desenvolver o projeto sozinho.

6.4. O participante inscrito que ndao comparecer ao local designado para o desenvolvimento
das atividades do Hackathon Tl Safe sera desclassificado.

6.5. Durante Hackathon, em caso de desisténcia de participantes, as equipes deverdo
permanecer com, no minimo 3 pessoas, caso contrario serdo desclassificadas.

6.6. Durante o dia do evento as equipes terdo acesso a mentorias realizadas por especialistas
em Programacdo e Hardware, Modelagem de Negdcio e Inovacdo, Design e Comunicacdo, e
Seguranca Cibernética Industrial para apoiar o desenvolvimento dos projetos.

6.7. Em caso de quebra do cédigo de conduta, das regras estabelecidas para a competicdo,
do nimero maximo de participantes por equipe (5 pessoas) ou de ndo entrega de alguma fase
ou checkpoint definido pela Organizacdao do Hackathon, a equipe podera ser desclassificada e
nao participar da competicao final.
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6.8. Também serdo desclassificadas as equipes que:

e Ferirem os principios de jogo justo;

e Causarem tumulto ou confusdao durante o evento;

e Copiarem solucgdes ja existentes;

e Nao mantiverem o minimo de 3 competidores no local da maratona durante todo
0 evento;

e Portarem ou consumirem bebida alcodlica ou entorpecentes durante o evento nas
dependéncias do evento e arredores.

6.9. Os grupos poderdo trazer seus proprios equipamentos e materiais de apoio, caso
julguem necessario. A Organizacdao do Hackathon Tl Safe ndo se responsabiliza por eventuais
danos aos equipamentos pessoais ou materiais.

6.10. A organizacdo nao disponibilizara qualquer quantia para que os participantes adquiram
itens ou insumos além dos especificados neste regulamento.

6.11. As solucdes deverdo ter como premissa ter aplicabilidade para responder ao Desafio
Central do Hackathon.

6.12. As solugBes para o Desafio Hackathon Tl Safe deverdo ser elaboradas ao longo da
competicdo, respeitando o horario limite de 14h de domingo, 26/06/2022, para que haja
posterior avaliacdo dos projetos.

6.13. Todas as entregas, parciais e finais, bem como seus hordrios, serdo apresentadas na
abertura da competicdo e deverdo ser registradas em plataforma especifica a ser disponibilizada
pela Organizacgdo.

6.14. As entregas por equipe e os horarios de checkpoints serdo os seguintes:

ENTREGA DESCRIGCAO DA ENTREGA CHECKPOINT

Arquivo em pdf do Canvas de Modelo de Negdcio
1 | Conceito da ideia da solugdo a ser desenvolvida, em template préprio
a ser disponibilizado pela organizacao.

Video-pitch de no méaximo 1 minuto do protétipo | Dia 25/06 as
desenvolvido até o momento. 17h
Apresentacdo da | Apresentacdo em pdf da solucdo desenvolvida e do
3 | solugdo em PDF + | modelo de negdcios idealizado e o video-pitch final
video pitch do protétipo.

dia 25/06 as
12h

2 | Video do protdtipo

dia 26/06 as
14h

6.15. Cada equipe devera apresentar apenas uma solugdo para a banca de avaliagdo final.

6.16. Os organizadores do Hackathon Tl Safe indicardo avaliadores para integrar a banca de
julgamento das aplica¢des tecnoldgicas;

6.17. A organizacdo do Hackathon Tl Safe nomeard a Comissdo Julgadora, composta de 5
(cinco) membros.

6.18. A organizagdo podera, a seu exclusivo critério, aumentar o numero de membros da
Comissao Julgadora, caso a complexidade dos projetos realizados assim o demande.
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6.19. A ordem de apresentacdo das equipes e os formatos solicitados para a apresentacao

final das solugdes serao definidos pela Organizacdo do Hackathon e podera haver transmissao
ao vivo.

6.20. Nodia 26 de junho de 2022 a partir das 14h sera realizada a banca final de avaliacdo das
solucGes, seguindo as orientacdes desse regulamento. Todos os grupos terdo 5 (minutos)
minutos para apresentar seus projetos perante a Comissdo julgadora com 5 (minutos) minutos
para perguntas da banca. Durante o Pitch, o grupo devera descrever, conforme material a ser
disponibilizado para as equipes:

e O que é o protétipo e como funciona;

e Qual é ainovacgdo ao atender demandas inéditas no mercado;

e Quais sao os resultados esperados;

e Quais as limitacdes e possiveis implementacées de melhoria;

e Possiveis formas de monetizacdo e potencial econdmico ou financeiro, caso seja um
produto comercial;

6.21. A banca de avaliagdo ird avaliar as solugdes de acordo com todas as entregas realizadas
durante a competicdo, parciais e finais, com os seguintes critérios:

ENTREGAS TECNICAS PARCIAIS ATE 20 PONTOS
Entrega do template de conceito da Ideia no prazo 5 pontos
Entrega do template de apresentacao no prazo 5 pontos
Entrega do protétipo no prazo 5 pontos
Landing Page da solugdo 5 pontos
QUALIDADE DA ENTREGA PARCIAL DE CONCEITO DA IDEIA ATE 15 PONTOS
Preenchimento de todos os blocos do canvas 5 pontos
Apresentacdo clara e objetivo da solucdo e beneficios 5 pontos
Escolha vidvel do Protétipo a ser utilizado para demonstracdo da solugdo | 5 pontos
APRESENTACAO PRESENCIAL PARA BANCA FINAL DE AVALIACAO ATE 45 PONTOS
Impacto do Pitch Até 5 pontos
Qualidade dos produtos apresentados Até 5 pontos
Viabilidade de implantacdo Até 5 pontos
Ideia/Criatividade Até 5 pontos
Inovacgdo Até 5 pontos
Aplicabilidade Até 20 pontos
PONTUAGAO EXTRA ATE 20 PONTOS
PONTUAGCAO MAXIMA DAS SOLUCOES 100 PONTOS

6.22. A Banca definird os trés melhores projetos que receberdo uma premiagdo de acordo
com a sua colocagdo.

6.23. O anuncio dos vencedores acontecera ao final do evento, no dia 26 de junho de 2022,
em horario e formato a ser definido pela organizagao.

6.24. A decisdo da Banca de Qualificagdo Final é soberana, ndo cabendo quaisquer recursos.

6.25. Os participantes se responsabilizam pela originalidade de todo conteudo por eles
produzido durante o evento no ambito do presente regulamento, respondendo integral e
exclusivamente por eventuais danos, reivindicagdes ou 6nus causados a terceiros, excluindo e
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indenizando a Organizacdao em caso de demanda judicial ou extrajudicial intentada por terceiros,

sob alegacao de violacao de direitos de propriedade intelectual, plagio, imagem, voz e nome.

6.26. Todos os projetos e cédigos desenvolvidos durante a competicdo estardo sobre as
politicas de propriedade intelectual dos organizadores do Hackathon Tl Safe. Desta forma, todos
os participantes deverdo assinar, antes da competicdo o Termo de Anuéncia, para ciéncia
guanto a titularidade dos direitos de propriedade intelectual gerados no ambito do evento.

6.27. Casos omissos neste regulamento serdo decididos pela organizacdo do Hackathon TI
Safe.

7. PREMIAGAO

7.1. Para o primeiro lugar:

e R$5.000,00 (Cinco mil reais) por equipe.

e  5ingressos para o evento CLASS 2022 para os componentes da equipe.

e  Pitch durante a cerimdnia de encerramento do evento CLASS 2022 (Conferéncia Latino-
Americana de Seguranca SCADA), no dia 30/06/2022.

e  Troféu.

7.2. Para o segundo lugar:

e RS 3.000,00 (trés mil reais) por equipe.

e  5ingressos para o evento CLASS 2022 para os componentes da equipe

e  Pitch durante a cerimbnia de encerramento do evento CLASS 2022, no dia 30/06/2022.
e  Troféu.

7.3. Para o terceiro lugar:

e RS 1.000,00 (mil reais) por equipe.

e  5ingressos para o evento CLASS 2022 para os componentes da equipe.

e  Pitch durante a cerimdnia de encerramento do evento CLASS 2022, no dia 30/06/2022.
e  Troféu.

7.4. A comissdo organizadora, patrocinadores, organizadores e realizadores ndo se
responsabilizam pela forma de divisdo do prémio dentre os membros da equipe.

7.5. A premiagdo sera realizada na plendria principal do evento CLASS 2022 (Conferéncia
Latino-Americana de Seguranca SCADA), no dia 30/06/2022, de acordo com a agenda disponivel
em www.class.tisafe.com. As equipes classificadas como vencedoras fardo apresentacgdo de seus
projetos durante a premiagdo. Cada equipe tera 10 minutos para fazer sua apresentacgao.

8. DAS DISPOSICOES GERAIS

8.1. As equipes participantes autorizam a organiza¢do do Hackathon Tl Safe e a Comissao
Julgadora acesso a todo o projeto e cddigo-fonte elaborado durante o hackathon para fins de
avaliacdo, devendo permanecer em posse dos criadores, mas entregue quando solicitado.

8.2. Todos os participantes autorizam expressamente ao Sistema Fiep, a Tl Safe e os
demais parceiros do evento a utilizacdo do uso de sua imagem, som e dados biograficos para
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materiais de divulgacdo e elaboracdo de videos institucionais ou de divulgacdo. Os participantes

autorizam ainda a divulgacdo dos projetos desenvolvidos durante a competicao.

8.3. Os projetos apresentados que ndo atenderem as exigéncias e/ou especificacdes serdo
desclassificados.

8.4. Casos excepcionais serdo resolvidos pela Comissdo Julgadora no que se referir a
gualidade técnica e potencial inovador e, pela organizacdo do Hackathon Tl Safe, quanto a
questdes administrativas.

8.5. O ato da inscricdo implica a aceitacdo de todos os termos do presente Regulamento.

8.6. Esta acdo independe de qualquer modalidade de sorteio, vale-brinde, concurso ou
operacdo assemelhada, ndo estando, portanto, sujeita a autorizacdo prévia estabelecida no
artigo 12 da Lei Federal 5.768/71.

8.7. A organizagdo do Hackathon Tl Safe declara ter ciéncia dos termos da Lei n2 13.709, de
14 de agosto de 2018 denominada Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD) e se compromete a
abster-se de qualquer conduta que constitua violacdo as suas disposicdes, bem como se
comprometem a adotar procedimentos internos de controle e protecao dos dados pessoais no
ambito desta competicdo.

8.8. Este edital pode ser editado sem prévio aviso e entra em vigor na data de sua publicacdo.

8.9. Esclarecimentos adicionais através do e-mail aceleradora@sistemafiep.org.br
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APENDICE 1 - TERMO DE ANUENCIA

Pelo presente Termo de Anuéncia, eu,

, brasileiro (a),

portador (a) de cédula de identidade n.2 , e de CPF n.2

, concordo de forma permanente que ndo sera

devida qualquer contrapartida ou remuneracdo aos criadores/titulares/autores de tais
propriedades intelectuais, direito de imagem, além da premiacdo a ser concedida pelo presente

Concurso Cultural, HACKATHON TI SAFE, evento a ser realizado de 24 a 26 de junho de 2022.

Curitiba, de 24 de junho de 2022.

ASSINATURA



